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7.1

Presentacion

Disefio web: Interactivos:

A la hora de trabajar con webs, Este medio es mas abierto,

tamanos y forma de navegacién ya que el formato de panalla no nos
deben seguir un método muy marcado. afecta de la misma manera al no estar

_ . sujeto a un navegador.
Al ser un medio cambiante,

ya que depende del tipo de pantalla Colores y logotipo se deben usar
con la que lo visualice el usuario, de la misma manera que en la web.
debemos dejar fijas unas normas en

cuanto a tamafio y distribucion de frames.
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Frames:

San Sebastian
El resto de las paginas, delosReyes =

incluyendo la home, van ha estar
construidas sobre 2 frames principales.

En la parte superior, un frame

de 1/5 del tamafo de la pagina. Su color
de fondo sera el corporativo

del ayuntamiento, pantone 200 cy,
pudiendo cambiar

si asf lo requiere el disefio.

El logo del ayuntamiento quedara siempre
visible, arriba a la izquierda.
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El frame inferior se utilizara
para el desarrollo del contenido
de la pagina.
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7.1

web
Paginas de desarrollo

Division

Estara dividida en dos frames principales.

El primero sera estatico. Nunca puede
cambiar y no se puede desarrollar
ningun punto en el. Si se podran incluir
en el indices y menus.

El segundo, para desarrollo y exposicion
de puntos.

Puede ser dividido a su vez por otros
frames segln sea necesario por los

elementos que debemos introducir en el.

El color predominante sera siempre rojo
200 cv. Angue, Pueden contemplarse
otros colores dependeindo del proyecto
de disefio.

Color

Los colores que deben primar
en estas paginas son los siguientes:
Pantone 200 cv, negro y blanco.

Los fondos para diferenciar zonas
(desarrollo, exposicion, indices, etc.)
seran siempre de color plano, nunca
con fotografias o una imagen repetida.
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Tamano

El tamafio de las imagenes
tendrd una resolucion de 72pixels/pulgada.

Para imagenes mayores de 100kb deberan
tener un cargando (indicado solo

con tipografia de una manera

muy sencilla).
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San Sebastian
delos Reyes

Indice segundo indice

L

San Sei;;stién
delos Reyes
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Frame 2
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7.2

Interactivos

Aqui el formato, division y colores

son mas abiertos. siempre

gue se respeten tipografias corporativas
y logo colocado de la manera correcta
(siempre visible).

Los fondos para diferenciar zonas
(desarrollo, exposicion, indices, etc.)
serén siempre de color plano, nunca
con Los fondos para diferenciar zonas

Al igual que en la web, los fondos (ol oo i o
deben ser de colore planos. Lo oo por ifrencir znos

(desarrollo, exposicion, indices, etc.)
seran siempre de color plano, nunca

e istian
delos Reyes

Resolucion y tamano

El tamano de desarrollo,
serd para un minimo de resolucién
de pantalla de 800 x 600.

Las imagenes, un maximo de resolucién
de 150 pixels/pulgada,

ya que es visualizan mejor

que las imagenes para web

(72 pixels/pulgada), y no se suele tener
problemas de espacio (siempre

que el soporte de interactivo sea cd).
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